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• Πόςο εφκολο είναι να δίνουμε εντολζσ ςτον υπολογιςτι; 

• Ποιεσ ςυςκευζσ ειςόδου μασ επιτρζπουν να δίνουμε εντολζσ; 

• Πϊσ μποροφμε να «ανοίξουμε» ζνα πρόγραμμα; 

• Τι εννοοφμε, όταν λζμε ότι ζνα πρόγραμμα εμφανίηεται ςτθν οκόνθ μζςα ςε ζνα 
«παράκυρο»; 

• Σε τι μασ διευκολφνει θ επιφάνεια εργαςίασ που παρουςιάηεται ςτθν οκόνθ μόλισ 
ανοίξουμε τον υπολογιςτι μασ;  

Γραφικό Περιβάλλον Επικοινωνίασ 
Περιβάλλον Εντολϊν Γραμμισ 
(Graphical User Interface/GUI),  
(Command Line Interface), 
Εικονίδιο (Icon), 
Παράκυρο (Window)  
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6.1 Από το Περιβάλλον Εντολών Γραμμισ ςτο Γραφικό Περιβάλλον Επικοινωνίασ 

 

Το Λειτουργικό Σφςτθμα μασ παρζχει ζνα περιβάλλον επικοινωνίασ, για να μποροφμε 
να επικοινωνοφμε με τον υπολογιςτι δίνοντασ άμεςα εντολζσ και βλζποντασ τα 
αποτελζςματα ςτθν οκόνθ. 

Με τθν εξζλιξθ των Λειτουργικϊν Συςτθμάτων δθμιουργικθκε ζνα περιβάλλον 
επικοινωνίασ ανκρϊπου-υπολογιςτι, όπου ο χριςτθσ είχε τθ δυνατότθτα να 
πλθκτρολογεί τισ εντολζσ και να τισ βλζπει ςε μία μαυρόαςπρθ οκόνθ χωρίσ όμορφα 
γραφικά. Το περιβάλλον αυτό ονομάςτθκε Περιβάλλον Εντολών Γραμμισ (Command 
Line Interface). 
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1θ Ειςαγωγικι Δραςτθριότθτα 

• Στο περιβάλλον του Λειτουργικοφ Συςτιματοσ MS-Windows του υπολογιςτι του 
εργαςτθρίου επιλζξτε «Ζναρξθ - Προγράμματα - Βοθκιματα - Γραμμι Εντολϊν». 

• Στθ ςυνζχεια πλθκτρολογιςτε τθν εντολι: date και πατιςτε το πλικτρο “Enter”.  

• Η εκτζλεςη τησ εντολήσ ζχει ωσ αποτζλεςμα να εμφανιςτεί η ημερομηνία του 
υπολογιςτή, δίνοντασ μασ τη δυνατότητα να την αλλάξουμε.  

• Τϊρα ασ δοκιμάςουμε να ζχουμε το ίδιο αποτζλεςμα πλθκτρολογϊντασ τθ λζξθ: 
today και πατϊντασ αμζςωσ μετά το πλικτρο “Enter”.  

• Ποιο είναι το αποτζλεςμα τθσ εντολισ;  

 

Η βαςικι ιδζα ςτο νζο περιβάλλον που ςυναντάμε ςτουσ ςυγχρόνουσ προςωπικοφσ 
υπολογιςτζσ, είναι να μθν πλθκτρολογοφμε εντολζσ, αλλά να τισ αντιςτοιχίηουμε με 
μικρζσ εικόνεσ που ονομάηονται εικονίδια (icon). 
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Η ιδζα τθσ εφρεςθσ και επιλογισ των εντολϊν ςε ζνα περιβάλλον με εικόνεσ 
δθμιοφργθςε το Γραφικό Περιβάλλον Επικοινωνίασ (Γ.Π.Ε – Graphical User 
Interface). Ζνα Γραφικό Περιβάλλον Επικοινωνίασ περιλαμβάνει χρϊματα και εικόνεσ, 
ϊςτε θ χριςθ του υπολογιςτι να γίνει εφκολθ και ευχάριςτθ. 

 

 

Για τθν επιλογι των 
παραπάνω λειτουργιϊν 
χρθςιμοποιοφμε το δείκτθ 
του ποντικιοφ. 

όταν «ανοίγουμε» ζνα 
πρόγραμμα, αυτό 
εμφανίηεται πάντα ςε ζνα 
παράκυρο (window), 
δθλαδι ςε μια ορκογώνια 
περιοχι.  
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6.2. Εικονίδια αντί του μενοφ επιλογών 

6.3 Πολλά προγράμματα μαηί 

2θ Ειςαγωγικι Δραςτθριότθτα 
Δοκιμάςτε να ανοίξετε διαδοχικά το 
πρόγραμμα τθσ Αρικμομθχανισ και του 
Σθμειωματάριου που βρίςκονται ςτον 
υπολογιςτι του εργαςτθρίου. 
Χρθςιμοποιείςτε εναλλακτικά πότε το ζνα και 
πότε το άλλο, για να κάνετε πράξεισ και να 
γράψετε το όνομα και τθ διεφκυνςθ ςασ 
αντίςτοιχα. 



Ερωτιςεισ 
 

1. Γιατί ζχουν αντικαταςτακεί τα Περιβάλλοντα Εντολϊν Γραμμισ μετά Γ.Π.Ε.; 
2. Να αναφζρετε τρία χαρακτθριςτικά ενόσ Γ.Π.Ε. 
3. Ποια είναι τα βαςικά χαρακτθριςτικά ενόσ «παράκυρου» ςε ζνα Γ.Π.Ε.; 
4. Γιατί υπάρχουν ςειρζσ με εικονίδια ςτα περιςςότερα παράκυρα 
προγραμμάτων; 
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ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΕ΢ 

 
Ανοίξτε ςτον υπολογιςτι του εργαςτθρίου ςασ δυο 
προγράμματα Λογιςμικοφ Εφαρμογϊν. Για παράδειγμα, 
ανοίξτε το Σθμειωματάριο και τθν Αρικμομθχανι ι το 
πρόγραμμα πλοιγθςθσ ςτο Διαδίκτυο. Προςπακιςτε να 
εξαςκθκείτε ςτισ εξισ ενζργειεσ: 
• Με τθ βοικεια του ποντικιοφ να μεταβάλετε το 

μζγεκοσ του παράκυρου του «Σθμειωματαρίου». 
• Να ελαχιςτοποιιςετε τα παράκυρα και των δυο 

προγραμμάτων. 
• Να μεγιςτοποιιςετε τα παράκυρα και των δυο 

προγραμμάτων. 
• Να επιλζγετε πότε το παράκυρο του ενόσ 

προγράμματοσ και πότε του άλλου. 
• Να μετακινιςετε το παράκυρο του προγράμματοσ 

«Αρικμομθχανι» ςτθν επιφάνεια εργαςίασ. 
• Στθ ςυνζχεια να κλείςετε τα δυο προγράμματα. 
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ΔΡΑ΢ΣΗΡΙΟΣΗΣΕ΢ 

 
Βρείτε πϊσ απεικονίηονται τα αποκθκευτικά 
μζςα ςτο Γ.Π.Ε. του υπολογιςτι του 
εργαςτθρίου ςασ. Κάντε δεξιά επιλογι ςτο 
εικονίδιο του ςκλθροφ δίςκου και επιλζξτε 
Ιδιότθτεσ ςτο μενοφ που εμφανίηεται. Ποιεσ 
πλθροφορίεσ καταγράφονται για το ςκλθρό 
δίςκο; Τι ςθμαίνει Εκκακάριςθ Δίςκου;  

Πολλζσ φορζσ, αν θ επιλογι του εικονιδίου είναι κατάλλθλθ, είναι ςχετικά εφκολο να 
υποκζςουμε τισ ενζργειεσ που αντιςτοιχοφν ςε κάποιο εικονίδιο. Μπορείτε να 
φανταςτείτε τισ ενζργειεσ που αντιςτοιχοφν ςτα παρακάτω εικονίδια; Βρείτε ςτον 
υπολογιςτι του εργαςτθρίου τισ ενζργειεσ που αντιςτοιχοφν ςτα παραπάνω εικονίδια. 
Προτείνετε άλλεσ εικόνεσ πιο κατάλλθλεσ για τισ ςυγκεκριμζνεσ ενζργειεσ. 


